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PROJECT: (Aangepaste) game-desk verblijf 
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Project van:    □ Dienstencentrum                □  BuBaO                □ BuSO  
                               Cluster/dienst:  

Naam leidinggevende/verantwoordelijke: Ann Volders

 

Algemene omschrijving 
Gamen is tegenwoordig niet meer weg te denken uit het leven van kinderen en jongeren. 
Met aangepaste instellingen en materialen zou iedereen moeten kunnen gamen. Ons doel is 
dan ook dat iedereen die wil, ongeacht de beperking, de mogelijkheid moet kunnen krijgen 
om te gamen. 
We willen graag een verrijdbare aangepaste game-desk maken. Kinderen en jongeren in het 
verblijf krijgen op deze manier de kans om in hun vrije tijd (avonden, weekenden, vakanties) 
samen te gamen. De desk zal verrijdbaar zijn tussen de verschillende leefgroepen. Doordat 
we een nintendo switch en een x-box zullen installeren op de desk, en we ook gebruik gaan 
maken van multiplayer games, kunnen er meerdere kinderen en jongeren gelijktijdig gamen. 
Een game-team van opvoeders en ergotherapeuten zal dit project in de praktijk in goede 
banen leiden. (uitzoeken welke jongeren welk spel/materiaal nodig heeft, helpen met 
klaarzetten van de materialen, toezicht houden tijdens de game-momenten, bewaken van 
de duurtijd van het gamen,…) 
 

Deze foto geeft een beeld van het idee van de game-
desk. We willen werken met 2 schermen waardoor er 
door meerdere kinderen/jongeren gelijktijdig 
gegamed kan worden. Ook willen we aan de desk 
afsluitbare kasten voorzien om de duurzaamheid van 
het materiaal te kunnen garanderen. 
 
 
 
 



PROJECTNUMMER: _____ 

 

Projectfiche Sint-Gerardus |  

 

Volgend filmpje geeft een beeld over het aangepast gamen binnen Sint-
Gerardus 
https://www.youtube.com/watch?v=o98jzj-Ka5E&t=4s  
 
 
Doel 

• Normalisatie – een kind/jongere met een beperking kan deelnemen aan activiteiten 
die andere leeftijdsgenoten uitvoeren. 

• Plezierbeleving in de vrije tijd. 
 
Aantal 
Hoog-laag tafel        449 
Aanpassingen aan hoog-laag tafel     230 
Schermen 2 stuks 24”       300 
Montage-arm schermen      150 
Klein materiaal (bevestiging, stekkerdozen, LED,…)   100 
Koptelefoon 2 stuks Acc ga      170   
 
Xbox 1TB        399,99  
Harde schijf xbox 1TB       99,99 
Xbox adaptive controller      99,00 
Logitech adaptive gaming kit      99,00 
Optima joystick        325 
KOG mini-joystick       89 
8BitDo arcade stick voor xbox 2 stuks     180 
Xbox adaptive joystick       29,99    
Xbox game pass 12 maanden      200 
Microsoft adaptive hub       119 
Microsoft adaptieve muis      79 
Microsoft adaptieve muis opzetstuk     20 
Microsoft adaptieve joystickknop     69 
Microsoft adaptieve dubbele knoppen     69 
Microsoft adaptieve navigatiepadknop     69 
 
Nintendo switch console       278 
Horiflex controller       265 
Optima joystick        325 
KOG mini-joystick       89 
Logitech game kit       99,00 
8BitDo arcade        89,99  
8BitDo Lite 2 (2 stuks)      60  
Nintendo switch controller      30 
Games  
Mario Kart        59,99 
Fifa         59,99 
Mario party        59,99 
Minecraft         24,99 
Paw patrol         29,99 
Peppa pig world adverntures NL/FR     19,99 

https://www.youtube.com/watch?v=o98jzj-Ka5E&t=4s
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Kostprijs incl.BTW (prijsofferte in bijlage) 
€ 4.836,90 
 
 
 

 

 

 

 

 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Datum advies aan dienst aanpassingen & hulpmiddelen:      /     / 

Handtekening verantwoordelijke: Ann Volders 

 

 Goedgekeurd op beleidsteam:  10/06/2025 

 

 

Gegevens Sponsor: 


